
 

     Emasains 

Jurnal Edukasi Matematika dan Sains  P-ISSN 2302-2124 

Volume 15 Nomor 2 Bulan Juli Tahun 2026  E-ISSN 2622 8688 

DOI : 10.59672/emasains.v15i2.6177 

597 
Copyright ©2026 by Author.  
Published by Prodi Pendidikan Matematika dan 
Prodi Pendidikan Biologi Universitas PGRI Mahadewa Indonesia 

 

JEms 

Multimedia Pembelajaran Terhadap Pemahaman Konsep Matematika 

Siswa SMP: Systematic Literature Review 

 
I Made Aditya Natha Restiawan1, Ni Made Sri Mertasari2, I Made Candiasa3  

I Putu Pasek Suryawan4  
 

1,2,3,4Program Studi Pendidikan Matematika, Universitas Pendidikan Ganesha 

email: aditya.natha@student.undiksha.com   

 

Abstrak. Pemahaman konsep matematika merupakan kemampuan fundamental yang perlu 

dikuasai siswa pada setiap jenjang pendidikan, termasuk Sekolah Menengah Pertama (SMP), 

karena berperan penting dalam mendukung proses berpikir dan pemecahan masalah. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengkaji secara sistematis penggunaan multimedia pembelajaran dalam 

meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa SMP melalui metode Systematic 

Literature Review (SLR). Penelusuran artikel dilakukan melalui basis data dengan kata kunci 

“multimedia pembelajaran”, “pemahaman konsep matematika”, dan “SMP” pada rentang tahun 

2021–2025, serta diseleksi menggunakan tahapan PRISMA. Berdasarkan proses seleksi 

diperoleh 15 artikel yang memenuhi kriteria inklusi. Hasil kajian menunjukkan bahwa sebagian 

besar penelitian menggunakan metode pengembangan dan melaporkan bahwa multimedia 

pembelajaran, baik berbasis web, GeoGebra, aplikasi interaktif, maupun video animasi, 

dinyatakan valid, praktis, dan efektif dalam mendukung peningkatan pemahaman konsep 

matematika siswa. Multimedia berperan dalam membantu visualisasi konsep abstrak dan 

meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Temuan ini menunjukkan bahwa 

multimedia pembelajaran dapat menjadi alternatif strategis dalam pembelajaran matematika di 

SMP untuk mendukung pemahaman konsep secara lebih optimal. 

 
Kata Kunci: Multimedia Pembelajaran, Pemahaman Konsep Matematika, Siswa SMP, 

Systematic Literature Review. 

 

PENDAHULUAN 

Pemahaman konsep merupakan salah satu kemampuan kognitif yang fundamental dalam 

pembelajaran matematika. Kemampuan ini tidak hanya berkaitan dengan penguasaan rumus, 

tetapi juga mencakup kemampuan siswa dalam menjelaskan kembali suatu konsep, 

menghubungkan antar konsep, serta menerapkannya dalam berbagai situasi pemecahan 

masalah (Laminda & Lestari, 2025). Selain itu, kemampuan merepresentasikan ide matematika 

secara tepat juga menunjukkan tingkat pemahaman konsep yang baik (Purwadi et al., 2019). 

Siswa yang memiliki pemahaman konsep yang memadai cenderung lebih mampu mengaitkan 

konsep, berpikir kritis, dan menghindari hambatan dalam penyelesaian masalah (Yunisha & 

Marlina, 2025; Suarsana et al., 2018). Oleh karena itu, pemahaman konsep tidak hanya menjadi 

indikator keberhasilan belajar, tetapi juga merupakan komponen utama dalam mencapai tujuan 

pembelajaran matematika, termasuk pada jenjang Sekolah Menengah Pertama (SMP). 

Pada jenjang SMP, siswa berada pada fase transisi dari berpikir konkret menuju berpikir 

abstrak. Pada tahap ini, materi matematika mulai disajikan dalam bentuk simbolik dan abstrak 

yang menjadi karakteristik utama matematika (Suarsana et al., 2019). Perubahan karakteristik 
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materi tersebut seringkali menimbulkan tantangan dalam proses pembelajaran. Berbagai 

penelitian menunjukkan bahwa siswa SMP masih mengalami kesulitan dalam memahami 

konsep-konsep matematika yang bersifat abstrak (Putridayani et al., 2020). Kesulitan dalam 

memvisualisasikan dan mengaitkan konsep membuat pemahaman siswa cenderung prosedural, 

sehingga menunjukkan kesenjangan antara tujuan pembelajaran dan praktik yang masih 

konvensional. Oleh karena itu, diperlukan inovasi pembelajaran yang membantu siswa 

membangun konsep secara lebih bermakna. 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi mendorong pemanfaatanya dalam 

berbagai bidang, termasuk pendidikan. Salah satu bentuk pemanfaatan tersebut adalah 

penggunaan multimedia pembelajaran yang berpotensi untuk mendukung proses pembelajaran 

matematika (Parwati et al., 2023). Multimedia memungkinkan penyajian materi melalui 

kombinasi teks, gambar, animasi, audio, dan interaksi, sehingga konsep-konsep matematika 

dapat disajikan secara lebih konkret, visual, dan mudah dipahami. Siswa tidak hanya menerima 

informasi secara pasif, tetapi juga terlibat aktif dalam proses eksplorasi konsep, yang pada 

akhirnya dapat memperkuat pemahaman konsep. Hal itu didukung oleh penelitian Sofroniou 

dkk. (2025) yang menyebutkan sebagian besar studi empiris melaporkan bahwa penggunaan 

multimedia memberikan dampak positif yang signifikan terhadap pemahaman konsep 

matematika siswa. 

Sejumlah penelitian telah menelaah pemanfaatan multimedia dalam pembelajaran 

matematika dan menunjukkan bahwa penggunaan multimedia mampu meningkatkan 

pemahaman konsep matematika siswa SMP, terutama pada materi yang bersifat abstrak 

(Tampubolon et al., 2021). Akan tetapi, temuan-temuan tersebut masih tersebar dalam berbagai 

publikasi dengan karakteristik yang beragam, baik dari segi pendekatan penelitian, jenis 

multimedia yang digunakan, maupun hasil yang diperoleh. Variasi pada konteks penelitian, 

metode yang diterapkan, serta materi matematika yang dikaji menyebabkan belum tersusunnya 

gambaran yang menyeluruh mengenai perkembangan penelitian dan efektivitas multimedia 

pembelajaran dalam mendukung pemahaman konsep matematika siswa SMP. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan suatu kajian yang mampu 

mengidentifikasi, mengelompokkan, dan mensintesis hasil-hasil penelitian yang telah ada 

secara sistematis. Oleh sebab itu, penelitian ini menerapkan metode Systematic Literature 

Review (SLR) untuk mengkaji penggunaan multimedia pembelajaran dalam meningkatkan 

pemahaman konsep matematika siswa SMP. Melalui metode ini, diharapkan dapat diperoleh 

gambaran yang lebih komprehensif mengenai karakteristik penelitian, jenis multimedia yang 

dimanfaatkan, serta temuan-temuan utama terkait peningkatan pemahaman konsep matematika 

siswa SMP. Hasil kajian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi pengembangan 

pembelajaran matematika maupun penelitian lanjutan di bidang yang sama. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan penelitian tinjauan literatur atau literature review, yaitu metode 

untuk mengumpulkan dan menganalisis informasi terkait sebuah topik yang dituju (Ramayanti 

et al., 2023). Salah satu bentuk dari penelitian literatur adalah Systematic Literature Review 

(SLR) yang digunakan dalam penelitian ini. SLR merupakan metode yang dilakukan secara 

sistematis untuk mengidentifikasi, menelaah, dan mensintesis berbagai hasil penelitian yang 

relevan dengan topik yang dikaji (Yani & Suryawan, 2025). Metode ini dipilih untuk 
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memperoleh gambaran yang komprehensif mengenai perkembangan penelitian serta temuan-

temuan terkait penggunaan multimedia pembelajaran dalam meningkatkan pemahaman konsep 

matematika siswa SMP. 

Proses SLR dalam penelitian ini mengacu pada tahapan PRISMA (Preferred Reporting 

Items for Systematic Reviews and Meta-Analyses) secara umum yang meliputi tahap identifikasi 

(identification), penyaringan (screening), kelayakan (eligibility), dan inklusi (included). Pada 

tahap identifikasi, peneliti melakukan penelusuran artikel ilmiah melalui basis data Google 

Scholar dan SINTA dengan menggunakan kata kunci “multimedia pembelajaran”, 

“pemahaman konsep matematika”, dan “siswa SMP”. Tahap screening dilakukan berdasarkan 

kesesuaian judul dan abstrak dengan fokus penelitian. Artikel yang tidak relevan dieliminasi 

sebelum memasuki tahap eligibility, yaitu penelaahan teks secara menyeluruh untuk 

memastikan kesesuaian topik, tujuan penelitian, metode yang digunakan, serta jenjang 

pendidikan. Kriteria inklusi dalam penelitian ini meliputi: (1) artikel jurnal yang dipublikasikan 

pada tahun 2021–2025, (2) penelitian yang membahas penggunaan multimedia dalam 

pembelajaran matematika, (3) penelitian yang menjadikan pemahaman konsep sebagai variabel 

utama, dan (4) subjek penelitian adalah siswa SMP. Sementara itu, kriteria eksklusi meliputi 

artikel yang tidak tersedia dalam teks lengkap dan tidak relevan dengan fokus penelitian.  

Berdasarkan tahapan tersebut, diperoleh 15 artikel yang memenuhi kriteria inklusi dan 

dianalisis lebih lanjut. Artikel yang terpilih kemudian dirangkum dan disintesis untuk 

mengidentifikasi jenis multimedia pembelajaran yang digunakan serta kontribusinya terhadap 

peningkatan pemahaman konsep matematika siswa SMP. Hasil sintesis digunakan untuk 

menggambarkan kecenderungan penelitian, efektivitas penggunaan multimedia, serta celah 

penelitian yang dapat dikembangkan pada studi selanjutnya. 

 

 
Gambar 1. Diagram Alur PRISMA 
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Pembahasan 

Hasil dari literatur review yang menggunakan metode Systematic Literatur Review (SLR) 

menggunakan langkah langkah dari teknik PRISMA dapat dilihat dalam tabel berikut. 

 

Tabel 1. Identitas dan hasil penelitian 

No Penulis Tahun  Rumusan 

penelitian 

Metode 

Penelitian 

Hasil Penelitian 

1. Wulan dkk. 2021 Bagaimana 

pengembangan 

multimedia 

interaktif untuk 

menguatkan 

pemahaman 

konsep 

matematika siswa 

SMP? 

Penelitian 

pengembangan 

Multimedia 

dinyatakan valid, 

praktis, dan efektif 

serta mampu 

menguatkan 

pemahaman konsep 

matematika siswa 

SMP pada materi 

SPLDV. 

2. Triana 

Safitri dkk. 

2023 Bagaimana 

pengembangan 

media 

pembelajaran 

matematika 

berbasis web 

berbantu 

GeoGebra untuk 

meningkatkan 

pemahaman 

konsep siswa 

SMP? 

Penelitian 

pengembangan 

Media dinyatakan 

valid, praktis, dan 

efektif serta 

berpotensi 

meningkatkan 

pemahaman konsep 

matematika siswa 

SMP. 

3. Puspita dkk. 2024 Bagaimana 

pengembangan 

media 

pembelajaran 

GeoGebra untuk 

meningkatkan 

pemahaman 

konsep bangun 

ruang sisi datar 

siswa SMP? 

Penelitian 

pengembangan 

Media pembelajaran 

GeoGebra 

dinyatakan valid, 

praktis, dan efektif 

serta mampu 

meningkatkan 

pemahaman konsep 

siswa SMP pada 

materi bangun ruang 

sisi datar yang 

bersifat abstrak. 

4. Pangaribua

n dkk. 

2024 Apakah media 

pembelajaran 

matematika teka-

teki silang 

Penelitian 

kuantitatif 

Media pembelajaran 

teka-teki silang 

berpengaruh positif 

dan signifikan 
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berpengaruh 

terhadap 

pemahaman 

konsep siswa 

SMP? 

terhadap 

pemahaman konsep 

matematika siswa 

SMP pada materi 

aljabar. 

5. Machmud 

dkk. 

2023 Bagaimana 

pengembangan 

multimedia 

pembelajaran 

interaktif berbasis 

Android pada 

materi koordinat 

Kartesius untuk 

siswa SMP? 

Penelitian 

pengembangan 

Multimedia 

pembelajaran 

interaktif “CerMat” 

dinyatakan valid, 

praktis, dan efektif 

serta layak 

diterapkan untuk 

meningkatkan 

pemahaman dan 

hasil belajar 

matematika siswa 

SMP pada materi 

koordinat Kartesius. 

6. Hakim & 

Noer 

2021 Bagaimana 

kevalidan dan 

kepraktisan 

multimedia 

pembelajaran 

berbantuan 

teknologi 

informasi dan 

komunikasi 

berbasis metode 

penemuan 

terbimbing pada 

materi garis 

singgung 

lingkaran siswa 

SMP? 

Penelitian 

Pengembangan 

Multimedia 

pembelajaran yang 

dikembangkan 

memenuhi kriteria 

valid dan praktis. 

Penggunaan 

animasi, ilustrasi, 

dan langkah 

penemuan 

terbimbing 

membantu siswa 

memahami materi 

garis singgung 

lingkaran secara 

lebih terstruktur dan 

bermakna. 

7. Kulupani 

dkk. 

2025 Apakah 

penggunaan 

multimedia 

pembelajaran 

interaktif berbasis 

Articulate 

Storyline dapat 

meningkatkan 

hasil belajar 

matematika siswa 

Penelitian 

Tindakan 

Kelas 

Penggunaan 

multimedia interaktif 

mampu 

meningkatkan hasil 

belajar dan keaktifan 

siswa dalam 

pembelajaran 

matematika 
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pada materi 

Teorema 

Pythagoras? 

8. Patingki 

dkk. 

2025 Bagaimana 

karakteristik dan 

kelayakan 

multimedia 

interaktif berbasis 

website pada 

materi peluang 

untuk siswa SMP 

kelas VIII? 

Penelitian 

pengembangan 

Multimedia 

interaktif yang 

dikembangkan 

dinyatakan valid, 

layak, dan praktis 

digunakan sebagai 

media pembelajaran 

matematika pada 

materi peluang 

9. Saridawati 

dkk. 

 Bagaimana proses 

pengembangan 

dan kelayakan 

media 

pembelajaran 

interaktif berbasis 

Aurora 3D 

Presentation pada 

materi bangun 

ruang untuk 

meningkatkan 

pemahaman 

konsep siswa 

SMP? 

Penelitian 

pengembangan 

Media pembelajaran 

interaktif yang 

dikembangkan 

dinyatakan layak 

dan dapat digunakan 

sebagai sarana 

pembelajaran untuk 

mendukung 

pemahaman konsep 

bangun ruang siswa 

SMP 

10. Daryani 

Iskandar 

dkk. 

2025 Bagaimana 

pengembangan 

media 

pembelajaran 

interaktif berbasis 

Construct 2 pada 

materi aritmatika 

sosial untuk 

meningkatkan 

pemahaman 

konsep siswa 

SMP? 

Penelitian 

pengembangan 

Media pembelajaran 

yang dikembangkan 

layak dan praktis 

digunakan serta 

mendukung 

peningkatan 

pemahaman konsep 

dan keterlibatan 

belajar siswa SMP 

11. Suhra dkk. 2023 Bagaimana 

pengaruh 

penggunaan video 

animasi 

pembelajaran 

matematika 

Penelitian 

kuasi-

eksperimen 

Siswa yang belajar 

menggunakan video 

animasi memiliki 

pemahaman 

matematika yang 

lebih baik 
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terhadap 

pemahaman 

matematika siswa 

kelas VIII SMP 

Negeri 2 Majene. 

dibandingkan siswa 

yang belajar tanpa 

menggunakan video 

animasi 

pembelajaran. 

12. Muharni 

dkk. 

2021 Bagaimana 

mengembangkan 

bahan ajar 

matematika 

berbasis teknologi 

informasi dan 

komunikasi (TIK) 

menggunakan 

peta wilayah 

untuk 

memfasilitasi 

kemampuan 

pemahaman 

konsep matematis 

siswa kelas VIII? 

Penelitian 

pengembangan 

Bahan ajar 

matematika berbasis 

TIK yang 

dikembangkan 

dinyatakan valid dan 

praktis, sehingga 

layak digunakan 

untuk memfasilitasi 

pemahaman konsep 

matematis siswa. 

13. Putri dkk. 2024 Bagaimana 

mengembangkan 

multimedia 

interaktif berbasis 

Tri Hita Karana 

yang valid, 

praktis, dan 

efektif untuk 

meningkatkan 

pemahaman 

konsep 

matematika siswa 

SMP? 

Penelitian 

pengembangan 

Multimedia 

interaktif yang 

dikembangkan 

dinyatakan valid, 

praktis, dan efektif 

serta mampu 

meningkatkan 

pemahaman konsep 

matematika dan juga 

mendukung 

penanaman nilai 

karakter positif pada 

siswa. 

14. Ramadhani 

dkk. 

2023 Bagaimana 

mengembangkan 

media 

pembelajaran 

interaktif berbasis 

teknologi 

informasi untuk 

meningkatkan 

pemahaman 

konsep 

matematika siswa 

Penelitian 

pengembangan 

Media pembelajaran 

interaktif yang 

dikembangkan 

dinyatakan valid, 

layak, dan efektif 

serta mampu 

meningkatkan 

pemahaman konsep 

matematika siswa 

SMP pada materi 

aritmatika sosial. 
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SMP kelas VII 

pada materi 

aritmatika sosial? 

15. Sukrawan 

dkk. 

2025 Bagaimana 

mengembangkan 

multimedia 

interaktif 

terintegrasi 

GeoGebra untuk 

meningkatkan 

pemahaman 

konsep 

matematika siswa 

SMP pada materi 

bangun ruang sisi 

datar? 

Penelitian 

pengembangan 

Multimedia 

interaktif terintegrasi 

GeoGebra yang 

dikembangkan 

dinyatakan valid, 

layak, praktis, dan 

efektif serta mampu 

meningkatkan 

pemahaman konsep 

matematika siswa 

SMP pada materi 

bangun ruang sisi 

datar. 

 

Berdasarkan hasil analisis yang disajikan pada Tabel 1. terhadap 15 artikel yang telah 

direview menunjukkan bahwa penelitian mengenai penggunaan multimedia pembelajaran 

dalam meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa SMP dapat dikelompokkan ke 

dalam beberapa tema utama. Secara umum, seluruh artikel memiliki fokus yang sama, yaitu 

memanfaatkan multimedia sebagai sarana untuk membantu siswa memahami konsep 

matematika yang bersifat abstrak. Artikel-artikel tersebut dipublikasikan dalam rentang tahun 

2021–2025, yang menunjukkan bahwa topik ini masih relevan dan terus berkembang dalam 

penelitian pendidikan matematika. 

Kelompok pertama berkaitan dengan pengembangan multimedia interaktif dalam 

pembelajaran matematika untuk meningkatkan pemahaman konsep. Pada kategori ini, sebagian 

besar penelitian menggunakan metode pengembangan yang menekankan pada uji validitas, 

kepraktisan, dan efektivitas produk. Penelitian oleh Wulan dkk. (2021), Machmud dkk. (2023), 

Putri dkk. (2024), Ramadhani dkk. (2023), serta beberapa penelitian lainnya menunjukkan 

bahwa multimedia interaktif yang dikembangkan mampu membantu siswa memahami konsep 

melalui penyajian materi yang lebih visual, sistematis, dan interaktif. Dominasi metode 

pengembangan pada kategori ini menunjukkan bahwa penelitian masih berfokus pada 

perancangan dan penyempurnaan produk multimedia sebagai inovasi pembelajaran. 

Kelompok kedua membahas pengembangan media berbasis teknologi seperti website, 

GeoGebra, dan platform digital lainnya untuk meningkatkan pemahaman konsep. Penelitian 

oleh Triana Safitri dkk. (2023), Puspita dkk. (2024), dan Sukrawan dkk. (2025) menunjukkan 

bahwa integrasi GeoGebra dan platform digital memungkinkan visualisasi konsep abstrak 

secara dinamis, khususnya pada materi bangun ruang, SPLDV, dan aritmatika sosial. 

Penggunaan teknologi ini memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengeksplorasi konsep 

secara lebih mandiri dan interaktif. Temuan ini mengindikasikan bahwa visualisasi dan 

interaktivitas menjadi faktor penting dalam membantu siswa memahami konsep matematika 

yang sulit dipahami melalui metode konvensional. 
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Kelompok ketiga berkaitan dengan pengaruh penggunaan media interaktif terhadap 

pemahaman konsep dan hasil belajar matematika. Berbeda dengan penelitian pengembangan, 

kategori ini menggunakan desain kuantitatif, tindakan kelas, dan kuasi-eksperimen untuk 

menguji dampak multimedia secara langsung. Penelitian oleh Pangaribuan dkk. (2024), Suhra 

dkk. (2023), dan Kulupani dkk. (2025) menunjukkan adanya peningkatan pemahaman konsep 

dan hasil belajar yang signifikan setelah penggunaan multimedia dalam pembelajaran. Hal ini 

memperkuat bahwa multimedia tidak hanya layak dari segi pengembangan produk, tetapi juga 

terbukti memberikan dampak empiris terhadap peningkatan kemampuan siswa. 

Kelompok keempat menyoroti inovasi multimedia interaktif dan praktik baik 

pembelajaran matematika berbasis teknologi. Beberapa penelitian mengintegrasikan 

pendekatan pedagogis tertentu, seperti metode penemuan terbimbing maupun penanaman nilai 

karakter dalam penggunaan multimedia. Inovasi tersebut menunjukkan bahwa multimedia tidak 

hanya berfungsi sebagai alat bantu visualisasi, tetapi juga dapat diintegrasikan dengan strategi 

pembelajaran untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih bermakna dan kontekstual. 

Secara keseluruhan, hasil kajian menunjukkan bahwa sebagian besar penelitian 

melaporkan kontribusi positif multimedia pembelajaran terhadap peningkatan pemahaman 

konsep matematika siswa SMP. Namun demikian, sebagian besar penelitian masih berfokus 

pada tahap pengembangan produk dan uji kelayakan, sehingga penelitian yang bersifat 

komparatif dan jangka panjang masih relatif terbatas. Hal ini membuka peluang bagi penelitian 

selanjutnya untuk mengkaji efektivitas berbagai jenis multimedia secara lebih mendalam serta 

mengeksplorasi dampaknya terhadap pemahaman konsep dalam jangka waktu yang lebih 

panjang. 

Berdasarkan pengelompokan tersebut, dapat disimpulkan bahwa penelitian mengenai 

multimedia pembelajaran dalam meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa SMP 

memiliki kecenderungan pada pengembangan produk, integrasi teknologi digital, pengujian 

pengaruh terhadap hasil belajar, serta inovasi praktik pembelajaran berbasis teknologi. Untuk 

memberikan gambaran yang lebih sistematis mengenai pengelompokan topik penelitian 

tersebut, rangkuman kategori dan artikel terkait disajikan pada tabel berikut. 

 

Tabel 2. Rangkuman Topik Artikel 

No Topik Bahasan Artikel yang terkait 

1. Pengembangan multimedia interaktif 

dalam pembelajaran matematika untuk 

meningkatkan pemahaman konsep 

Wulan dkk. 2021; Machmud dkk. 2023; 

Hakim & Noer 2021; Muharni dkk. 2021; 

Putri dkk. 2024; Ramadhani dkk. 2023; 

Patingki dkk. 2025 

2. Pengembangan media dengan aplikasi 

Berbasis Teknologi (Web, geogebra, 

Platform Digital) untuk meningkatkan 

pemahaman konsep. 

Triana Safitri dkk. 2023; Puspita dkk. 

2024; Saridawati dkk.; Sukrawan dkk. 

2025 

3. Pengaruh penggunaan media interaktif 

terhadap pemahaman konsep dan hasil 

belajar matematika 

Pangaribuan dkk. 2024; Kulupani dkk. 

2025; Suhra dkk. 2023 
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4. Inovasi multimedia interaktif dan praktik 

baik pembelajaran matematika berbasis 

teknologi 

Daryani Iskandar dkk. 2025; Hakim & 

Noer 2021; Putri dkk. 2024 

 

SIMPULAN DAN SARAN 

Simpulan  

Berdasarkan hasil pembahasan melalui Systematic Literature Review terhadap 15 artikel 

yang relevan, dapat disimpulkan bahwa penggunaan multimedia pembelajaran memberikan 

kontribusi positif dalam meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa SMP. Berbagai 

bentuk multimedia, seperti multimedia interaktif berbasis web dan aplikasi, video animasi, serta 

multimedia yang terintegrasi dengan simulasi, terbukti mampu memfasilitasi visualisasi konsep 

matematika yang bersifat abstrak sehingga membantu siswa membangun pemahaman konsep 

secara lebih bermakna. Sebagian besar penelitian menunjukkan bahwa multimedia 

pembelajaran yang dikembangkan dinyatakan valid, praktis, dan efektif, serta mampu 

meningkatkan keterlibatan aktif siswa pada berbagai materi matematika SMP. Dengan 

demikian, multimedia pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai media bantu, tetapi juga 

sebagai strategi pedagogis yang berpotensi meningkatkan kualitas pembelajaran matematika di 

SMP. 

 

Saran  

Penelitian selanjutnya disarankan untuk mengkaji efektivitas multimedia pembelajaran melalui 

desain eksperimen yang lebih komprehensif serta pengamatan dalam jangka waktu yang lebih 

panjang. Selain itu, guru perlu meningkatkan kompetensi dalam pemanfaatan teknologi agar 

multimedia dapat diimplementasikan secara optimal dalam pembelajaran matematika. 
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