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Abstract. This study aims to determine whether the implementation of Video-Assisted Cartoon-Based Online
Learning can improve learning motivation and science learning achievement for students of class VII A of the
Kerambitan State 1 Junior High School. This type of research is classroom action research. This research uses
two cycles, where each cycle uses the Kemmis and Taggart Research design which consists of four stages, namely:
planning, implementation, observation and reflection. The research subjects were students of class VII A of the
Kerambitan State 1 Junior High School for the academic year 2020/2021 with a total of 30 students, consisting of
17 women and 13 men. The data analysis method used in this research is descriptive statistical data analysis
method, while the data collection technigue uses motivational observation sheets and student achievement tests.
The results showed that the implementation of Video-Assisted Cartoon-Based Online Learning can Improve
Learning Motivation and Science Learning Achievement in students of class VII A of the Kerambitan State 1 Junior
High School.
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Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah Implementasi Pembelajaran Daring Berbasis Kartun
Berbantuan Video dapat meningkatkan motivasi belajar dan prestasi belajar IPA siswa Kelas VII A SMP Negeri 1
Kerambitan. Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (classroom action research) .Penelitian ini
menggunakan 11 siklus, di mana masing-masing siklus menggunakan desain Penelitian Kemmis dan Taggart yang
terdiri dari empat tahapan yaitu: tahap perencanaan, pelaksanaan, pengamatan/observasi dan refleksi. Subjek
penelitiannya yaitu siswa kelas VII A SMP Negeri 1 Kerambitan tahun pelajaran 2020/2021 dengan jumlah siswa
30 orang.yang terdiri dari perempuan 17 orang dan laki-laki 13 orang. Metode analisis data yang digunakan dalam
penelitian ini yaitu metode analisis data statistik deskriptif, sedangkan teknik pengumpulan data dengan
menggunakan lembar observasi motivasi dan tes prestasi belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
Implementasi Pembelajaran Daring Berbasis Kartun Berbantuan Video dapat Meningkatkan Motivasi Belajar dan
Prestasi Belajar IPA pada siswa Kelas VII A SMP Negeri 1 Kerambitan.

Kata Kunci : Pembelajaran Daring Berbasis Kartun, Berbantuan Video, Motivasi belajar, Prestasi Belajar
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PENDAHULUAN
Permasalahan yang sampai sekarang masih
dihadapi oleh bangsa Indonesia adalah
rendahnya mutu pendidikan pada setiap jenjang
dan satuan pendidikan. Hal ini disebabkan oleh
banyak faktor, diantaranya kurikulum yang
menjadi acuan dasarnya, program pengajaran,
kualitas guru, materi pembelajaran, strategi
pembelajaran, sumber belajar, pengalaman
belajar, dan tekhnik/bentuk penilaian. Ini berarti
standar proses pendidikan memiliki peran
sangat penting dalam upaya peningkatan
kualitas pendidikan. Oleh sebab itu, kualitas
pendidikan perlu di tingkatkan agar tercipta
Sumber Daya Manusia (SDM) yang berkualitas,
untuk mengelola Sumber Daya Alam (SDA) di
Indonesia yang sangat melimpah. Kualitas
kehidupan bangsa sangat ditentukan oleh faktor
pendidikan. Kemajuan suatu bangsa hanya
dapat dicapai melalui penataan pendidikan yang
baik. Upaya peningkatan mutu pendidikan itu
diharapkan dapat meningkatkan harkat dan
martabat manusia. Untuk mencapai hal itu
pendidikan harus adaptif terhadap perubahan
zaman. Menurut Sujana (2019,p. 29) mengatakan
“Pendidikan adalah upaya untuk membantu jiwa
anak-anak didik baik lahir maupun batin, dari sifat
kodratnya menuju Kearah peradaban manusiawi
yang lebih baik. Adapun pengertian lain yaitu
pendidikan merupakan proses berkelanjutan yang
tidak pernah berhenti (never ending proces),
sehingga dapat menghasilkan yang
berkesinambungan, yang diperlihatkan pada manusia
masa depan, yang berpedoman nilai-nilai budaya dan
pancasila. Selain itu juga factor intrinsic atau factor
internal dari peserta didik sangat mempengaruhi
terciptanya proses belajar mengajar yang kondusif.
Salah satunya yaitu dengan cara membangkitkan
motivasi yang ada pada diri masing-masing peserta
didik.
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Motivasi merupakan satu penggerak dari
dalam hati seseorang untuk melakukan atau
mencapai suatu tujuan. Motivasi juga bisa dikatakan
sebagai rencana atau keinginan untuk menuju
kesuksesan dan menghindari kegagalan hidup.
Dengan kata lain motivasi adalah sebuah proses
untuk tercapainya suatu tujuan. Seseorang yang
mempunyai motivasi berarti ia telah mempunyai
kekuatan untuk memperoleh kesuksesan dalam
kehidupan. Motivasi berarti sesuatu hal yang
menimbulkan dorongan atau keadaan yang
menimbulkan dorongan.  Menurut Manullang
(1982:76) bahwa “motivasi dapat diartikan faktor
yang mendorong orang untuk bertindak dengan cara
tertentu.”  Asad (1995:45) menyatakan bahwa
motivasi adalah dorongan atau tenaga tersebut
merupakan jiwa dan jasmani untuk berbuat mencapai
tujuan, sehingga motivasi merupakan suatu driving
force yang menggerakkan manusia untuk bertingkah
laku, dan di dalam perbuatannya itu mempunyai
tujuan tertentu. Antara motivasi dan prestasi
mempunyai korelasi jika keduanya menyatu dalam
pribadi seseorang maka akan mendapatkan hasil
yang baik ketika melakukan suatu hal. Seperti dalam
proses belajar mengajar, jika sesorang sudah
mempunyai motivasi yang tinggi maka dengan
sendirinya akan terbangun motivasi yang kuat untuk
mencapai hasil yang diinginkan.

Pada situasi saat ini dimana Bangsa Indonesia
masih berada dalam pandemic Covid -19, banyak
Lembaga Pendidikan Formal yang melaksanakan
Pembelajaran secara daring. Melalui Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan Pemerintah telah
melarang perguruan tinggi dan sekolah-sekolah
untuk melaksanakan pembelajaran tatap muka
(konvensional) dan  memerintankan  untuk
menyelenggarakan pembelajaran secara daring
(Surat Edaran Kemendikbud Dikti No. 1 tahun
2020). Tidak sedikit Lembaga Perguruan Tinggi
maupun sekolah-sekolah dengan cepat merespon
intruksi pemerintah. Jamaluddin, D., Ratnasih, T.,
Gunawan, H., & Paujiah, E. (2020) menyatakan
bahwa pembelajaran daring memiliki kekuatan,
tantangan dan hambatan tersendiri. Untuk mencegah
penyebaran Covid-19. Menurut Milman (2015)
penggunaan teknologi digital dapat memungkinkan
peserta didik dan pendidik untuk melaksanakan
proses pembelajaran walaupun mereka ditempat
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yang berbeda. Bentuk pembelajaran yang dapat
dijadikan solusi dalam masa pandemi covid-19
adalah pembelajaran daring. Menurut Moore,
Dickson-Deane, & Galyen (2011) Pembelajaran
daring merupakan pembelajaran yang menggunakan
jaringan internet dengan aksesibilitas, konektivitas,
fleksibilitas, dan kemampuan untuk memunculkan
berbagai jenis interaksi pembelajaran. pengetahuan
dan dapat menjadi alternatif pembelajaran yang
dilaksanakan dalam kelas tradisional. Pada tataran
pelaksanaanya pembelajaran daring memerlukan
dukungan perangkat-perangkat mobile seperti
smartphone atau telepon android, laptop, komputer,
tablet, dan iphone yang dapat dipergunakan untuk
mengakses informasi kapan saja dan dimana saja
(Gikas & Grant, 2013). Perguruan tinggi pada masa
WFH perlu melaksanakan penguatan pembelajaran
secara daring (Darmalaksana, 2020). Berbagai media
juga dapat digunakan untuk mendukung pelaksanaan
pembelajaran secara daring. Misalnya kelas-kelas
virtual menggunakan layanan Google Classroom,
Edmodo, dan Schoology (Enriquez, 2014; Sicat,
2015; Iftakhar, 2016), dan applikasi pesan instan
seperti WhatsApp (So, 2016). Pembelajaran secara
daring bahkan dapat dilakukan melalui media social
seperti Facebook dan Instagram (Kumar & Nanda,
2018). Pembelajaran daring menghubungkan peserta
didik dengan sumber belajarnya (database,
pakar/instruktur, perpustakaan) yang secara fisik
terpisah atau bahkan berjauhan namun dapat saling
berkomunikasi, berinteraksi atau berkolaborasi
(secara langsung/synchronous dan secara tidak
langsung/asynchronous).  Berdasarkan  hasil
analisis dan refleksi terhadap permasalahan
yang akan ditanggulangi, cara pemecahan
masalahnya adalah dengan  menerapkan
“Implementasi Pembelajaran Daring Berbasis
Kartun Berbantuan Video Untuk Meningkatkan
Motivasi dan Prestasi Belajar IPA pada Siswa
SMP Negeri 1 Kerambitan”. Selain bersesuaian
dengan situasi saat ini yaitu dengan merebaknya
virus covid-19 sehingga mengharuskan siswa
untuk belajar dari rumah, dengan berbasis
kartun dan berbantuan video juga diharapkan
akan membuat siswa menjadi lebih menarik
motivasi siswa untuk belajar yang otomatis akan
membuat prestasi belajar menjadi meningkat.
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Melihat permasalahan yang telah diuraikan
maka tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian
ini adalah: 1) Untuk mengetahui Implementasi
Pembelajaran  Daring  Berbasis  Kartun
Berbantuan Video Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar IPA pada Siswa Kelas VII A
SMP Negeri 1 Kerambitan. 2) Untuk
Mengetahui Implementasi  Pembelajaran
Daring Berbasis Kartun Berbantuan Video
Untuk Meningkatkan Prestasi Belajar IPA pada
Siswa Kelas VII A SMP Negeri 1 Kerambitan.

METODE PENELITIAN

Jenis penelitian ini dapat diklasifikasikan ke
dalam Penelitian Tindakan Kelas (PTK).
Subjek dalam penelitian ini yaitu siswa kelas
VIl A SMP Negeri 1 Kerambitan yang
berjumlah 30 orang vyang terdiri dari
perempuan 17 orang dan laki-laki 13 orang..
Objek penelitian adalah 1) motivasi belajar
siswa dan 2) prestasi belajar siswa. Penelitian
ini dirancang dalam dua siklus. Setiap siklus
terdiri dari empat tahapan yaitu perencanaan,
pelaksanaan,  observasi/evaluasi,  refleksi.
Penelitian ini dilaksanakan dengan materi yang
berbeda pada setiap siklus. Instrumen
penelitian berupa lembar observasi motivasi
dan tes prestasi belajar. Analisis data motivasi
belajar dan prestasi belajar dilakukan dengan
analisis data statistik deskriptif. Metode analisis
data merupakan metode yang digunakan untuk
mengolah data yang masih mentah. Adapun
tahapan-tahapan dalam analisis data dengan
analisis deskriptif, yaitu (1) mengubah skor
mentah menjadi skor standar, (2) menentukan
kriteria predikat kemampuan siswa, dan (3)
mencari skor rata-rata. Pada penelitian ini
dilaksanakan secaraa daring mengingat masih
dalam situasi pandemic covid-19 sehingga
mengharuskan siswa untuk melaksanakan
proses belajar mengajar dari rumah. Strategi
yang diterapkan dalam penelitian ini adalah
guru  menyampaiakan  materi  dengan
mengunakan aplikasi google classroom dan
youtube.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Data hasil penelitian diperoleh dalam 2 siklus
dengan subjek penelitian adalah siswa kelas V11
A SMP Negeri 1 Kerambitan dengan jumlah
siswa 30 orang siswa yang terdiri dari laki — laki
17 orang dan perempuan 13 orang , dimana
setiap siklus menggunakan materi yang
berbeda. Sebelum penelitian dimulai, dilakukan
refleksi awal untuk mengetahui tingkat motivasi
dan prestasi belajar siswa pada pembelajaran
IPA. Berdasarkan tes refleksi awal penelitian
yang telah dilakukan dan hasil wawancara
dengan guru bahwa hasil motivasi dan prestasi
belajar IPA masih rendah. Ini disebabkan tidak
adanya pembelajaran yang mampu memotivasi
siswa untuk belajar atau proses pembelajaran
yang kurang kondusif. Sebagai hasil dari
perencanaan  tindakan  tersebut,  peneliti
memperolen data yang diperlukan untuk
mengevaluasi hasil penelitian tindakan kelas ini.
Data yang diperoleh berupa data hasil tes
motivasi dan prestasi belajar IPA .

Perbandingan Hasil Tes Prestasi Belajar
pada Refleksi Awal dengan Hasil Tes
Prestasi belajar pada Siklus |

Perbandingan perolehan nilai hasil tes prestasi
belajar siswa pada refleksi awal dengan siklus |
dijabarkan untuk mengetahui seberapa jauh
peningkatan hasil belajar siswa ketika sebelum
menerapkan model Pembelajaran Daring
Berbasis kartun berbantuan video dan setelah
penerapan model pembelajaran  tersebut.
Perbandingan pelaksanaan tes prestasi belajar
pada refleksi awal dan siklus I dijabarkan pada
tabel bawah ini.

Tabel 1
Perbandingan Tes Prestasi Belajar pada Refleksi
Awal dengan Tes Prestasi Belajar pada Siklus |

No NamaSiswa Refleksi Siklus Ket
Awal |

1 Ayulndah 60 70 M

2  Wahyu 60 75 M

3  Pramita 50 65 M
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4  Sintya Pratwi 55 65 M
5 Cahendra 60 75 M
6 Raditya 65 80 M
7 Arcana P. 50 60 M
8  Satria Putra 50 60 M
9 Angga Adi 45 55 M
10 :Yogi Dwi 60 70 M
11 Adi Eka Putra 50 75 M
12 Agus Putra 55 70 M
13 Artha Satria 60 80 M
14 Sindhu W. 50 60 M
15 DavaW. 55 65 M
16 Adi Wisnu 60 80 M
17 Sandya Wati 75 80 M
18 laksmi Mutia 70 85 M
19 ’radnyamitha 70 85 M
20 | ParamitaP. 80 90 M
21 ' Yulia Dewi 50 65 M
22 Dwi Ratnadi 55 65 M
23 Riana Dewi 55 70 M
24 Linda Dewi 60 75 M
25 Gita Swari 55 65 M
26 Karisha Putri 65 70 M
27 PuspaD. 85 90 M
28 Nita Putri 60 65 M
29 Mustofa 70 75 M
30 : Christiana 70 75 M
Total Skor 1203 2160
Rata-Rata 60,16 72
Berdasarkan data di atas, diketahui
bahwa terdapat peningkatan kemampuan

prestasi belajar IPA Siswa Kelas VII A SMP
Negeri 1 Kerambitan. Ini dibuktikan dengan
perbandingan dari hasil tes prestasi belajar pada
refleksi awal dan siklus 1. Jika pada refleksi awal
nilai rata-rata siswa 60,61 pada siklus |
meningkat menjadi 72 dengan ketuntasan
klasikal mencapai  46,66%. Ini berarti
implementasi Pembelajaran Daring Berbasis
kartun berbantuan video dapat meningkatkan
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prestasi belajar IPA Siswa Kelas VII A SMP 5 Cahendra 75 85 M
Negeri 1 Kerambitan, akan tetapi pada refleksi _
awal dan tes siklus | menunjukan masih banyak 6 Raditya 80 90 M
siswa yang memperoleh nilai di bawah standar
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang 7 Arcana P. 60 & M
diterapkan. Atas dasar hasil tes refleksi awal dan 8 Satria Putra 60 80 M
tes siklus I, maka peneliti memandang perlu
dilaksanakan siklus Il untuk mendapatkan hasil 9 AnggaAdi 55 75 M
tes yang maksimal. Hasil tersebut dapat dilihat -
pada tabel berikut 1 YogiDwi 70 80 M
0
;2 72 1 Adi Eka Putra 75 90 M
72 1
70
o8 16016 1 gusPutra 70 90 M
18 2
60
Tes Awal Siklus | Siklus 1l % \rtha Satria 80 90 M
1 SindhuW. 60 75 M
Gambar 1. Perbandingan Hasil Tes Prestasi 4
belajar Siswa pada refleksi awal dan siklus | T Davaw o % Vi
ava W.
Perbandingan Hasil Tes Prestasi Belajar 5
pada Siklus I dengan Siklus 11 —
Perbandingan perolehan nilai prestasi belajar 1 AdiWisnu 80 90 M
siswa pada siklus I dengan siklus Il dijabarkan 6
untuk mengetahui seberapa jauh peningkatan -
prestasi belajar siswa Perbandingan pelaksanaan % Sandya Wt 80 8 M
tes prestasi belajar siklus 1 dan siklus 1l akan
dijabarkan pada tabel bawah ini. 1 aksmi Mutia 85 95 M
Tabel 2 8
Perbandingan Tes Prestasi Belajar pada .
Siklus I dengan Siklus 11 é radnyamitha 8 85 M
N Nama Sikl  Sikl  Keterang
0 Siswa usl usll an 2 ParamitaP. 90 95 M
1 Ayulndah 70 80 M 0
2 Wahyu 75 85 M 2 Yulia Dewi 65 75 M
3 Pramita 65 75 M 1
Dwi Ratnadi
4  Sintya Pratwi 65 80 M g Wi Ratnadi 65 80 M
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2 Riana Dewi 70 80 M
3
2 Linda Dewi 75 85 M
4
2 Gita Swari 65 80 M
5
2 Karisha Putri 70 85 M
6
2 PuspaD. 90 95 M
7
2 NitaPutri 65 75 M
8
2 Mustofa 75 85 M
9
3 Christiana 75 85 M
0
Total Skor 2160 2505
Rata-Rata 72 83,5
Berdasarkan data di atas, diketahui
bahwa terdapat peningkatan kemampuan

prestasi belajar IPA Siswa Kelas VII A SMP
Negeri 1 Kerambitan. Ini dibuktikan dengan
perbandingan dari tes prestasi belajar pada
siklus I dan siklus Il. Jika pada hasil tes siklus |
nilai rata-rata siswa 72 pada siklus Il meningkat

menjadi 83 dengan ketuntasan Klasikal
mencapai  100%. Ini berarti Implementasi
Pembelajaran  Daring Berbasis  kartun

berbantuan video dapat meningkatkan prestasi
belajar IPA Siswa Kelas VII A SMP Negeri 1
Kerambitan. Atas dasar hasil tes prestasi belajar
siklus 11, maka penelitian ini dihentikan karena
semua Siswa Kelas VII A SMP Negeri 1
Kerambitan ~ sudah  memenuhi  sandar
ketuntasan. Lebih jelasnya dapat dilihat pada
grafik berikut ini
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86 83,5

84 —
82 —
80 —
78 —
76
74 —

~
N

68 T

Tes Awal Siklus | Siklus Il

Gambar 2 Perbandingan Hasil Tes Prestasi
Belajar Siswa pada Siklus | dan Siklus 11

Berdasarkan indikator  keberhasilan
yang ditetapkan, implementasi Pembelajaran
Daring Berbasis kartun berbantuan video untuk
meningkatkan prestasi belajar IPA Siswa Kelas
VII A SMP Negeri 1 Kerambitan dikatakan
berhasil apabila siswa mampu memperoleh nilai
75 ke atas. Atas dasar hasil tes siklus 11, maka
penelitian ini dapat dihentikan.

Perbandingan Hasil Motivasi Siswa pada
Siklus I dengan Siklus 11

Perbandingan perolehan nilai motivasi belajar
siswa pada siklus | dengan siklus I dijabarkan
untuk mengetahui seberapa jauh peningkatan
respon siswa ketika setelah refleksi siklus | ke
Siklus 1lI. Perbandingan pelaksanaan tes siklus |
akan dijabarkan pada tabel bawah ini.

Tabel 3
Perbandingan Hasil Motivasi Siswa Siklus |
dan Siklus 11
No Nama Nilai  Nilai Ket
Siswa  Siklus Siklus
I |
1 Ayulindah 60 75 M T
2  Wahyu 75 85 M T
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3 Pramita 65 85 M T

4 Sintya 60 75 M T
Pratwi

5 Cahendra 65 85 M T

6 Raditya 65 85 M T

7 Arcana P. 65 75 M T

8 Satria Putra 65 85 M T

9 AnggaAdi 70 85 M T

10 YogiDwi 65 85 M T

11 AdiEka 65 85 M T
Putra

12 AgusPutra 70 90 M T

13 Artha Satria 65 85 M T

14 Sindhu W. 70 85 M T

15 Dava W. 65 75 M T

16 Adi Wisnu 70 85 M T

17 Sandya 65 85 M T
Wati

18 aksmi 60 85 M T
Mutia

19 -adnyamitha 60 85 M T

20 ParamitaP. 60 85 M T

21 Yulia Dewi 60 85 M T

22 Dwi 60 75 M T
Ratnadi

23 Riana 75 85 M T
Dewi

24 Linda 75 90 M T
Dewi

25 Gita Swari 85 90 M T

26 Karisha 60 75 M T
Putri
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27 PuspaD. 75 90 M T
28 Nita Putri 75 90 M T
29 Mustofa 85 90 M T
30 Christiana 75 90 M T

Jumlah 20,30 84,16

Skor

Rata-rata 67,66

Peningkatan hasil observasi motivasi
siswa dapat dilihat memalui gambar grafik
berikut ini:

100

80

60 - .
m Siklus 1 67,66

40 - .
Siklus 11 84,16

20 +

O,

Siklus | Siklus Il

Gambar 3. Peningkatan Motivasi Siswa
pada Siklus I dan Siklus 11

Tabel dan grafik di atas menunjukan
bahwa Implementasi Pembelajaran Daring
Berbasis Kartun Berbantuan Video dapat
meningkatkan Motivasi Belajar IPA siswa
Kelas VII A SMP Negeri 1 Kerambitan, ini
terbukti pemerolehan nilai rata-rata motivasi
siswa pada siklus | 67,66 dan pada siklus Il
meningkat menjadi 84,16.

Pembahasan Hasil Penelitian

Berdasarkan pada refleksi siklus | yang
dilakukan peneliti mengenai Implementasi
Pembelajaran  Daring  Berbasis  kartun

Berbantuan Video pada Siswa Kelas VII A
SMP Negeri 1 Kerambitan,  Ditemukan
beberapa kendala yang dapat dilihat dari hasil
prestasi belajar siswa yang tergolong cukup
dengan rata-rata 72 dengan jumlah klasikal 14
orang siswa mencapai 46,66%, hasil motivasi
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siswa dengan rata-rata 67,66. Dari hasil prestasi
belajar yang diperoleh pada siklus | masih
terdapat kendala-kendala yang dihadapi siswa.
Mengatasi hal tersebut peneliti membuat
perencanaan yang lebih  baik  dengan
memperhatikan berbagai aspek pendukung
yang berupa rancangan pembelajaran.

Dari hasil tes siklus I menuju siklus Il
menunjukkan adanya peningkatan hasil yang
diperoleh siswa. Setelah proses pembelajaran
pada siklus | terlaksana, dapat dilihat dari
adanya peningkatan hasil prestasi belajar yang
tergolong baik dengan skor rata-rata yang
diperoleh 83,5 dengan jumlah klasikal siswa
mencapai 100 %, hasil motivasi siswa dengan
rata-rata 84,16 dengan jumlah klasikal 100 %.

Keberhasilan implementasi
pembelajaran  Daring  Berbasis  Kartun
berbantuan  Video Dapat Meningkatkan
Motivasi dan Prestasi Belajar IPA menjadi
alternatif pembelajaran bagi seorang guru guna
mencapai kriteria ketuntasan maksimal. Hal ini
dikarenakan anak-anak tertarik dengan kartun
sehingga ketika guru bisa untuk mengawinkan
pembelajaran di kelas dengan dunia kesenangan
anak-anak maka akan meningkatkan motivasi
dan prestasi belajar siswa. Tidak dipungkiri
memang sistem pembelajaran klasik yakni
ceramah masih menjadi senjata pamangkas
yang biasa digunakan seorang guru dalam
proses pembelajaran di kelas. Mengingat
pembelajaran pada era pandemi ini jika guru
masih menerapkan gaya klasik maka bisa
dipastikan akan  mengalami  kegagalan.
Berbagai terobosan dilakukan oleh guru.
Hipotesis-demi  hipotesis coba diterapkan
hingga akhirnya peneliti merancang model
pembelajaran daring berbasis kartun berbantuan
video dalam pembelajaran IPA guna kembali
membangun semangat belajar siswa. Hal ini
menjadi senjata ampuh karena berdasarkan hasil
penelitian yang dilakukan peneliti terjadi
peninkatan motivasi dan prestasi belajar IPA
dari siklus 1 ke siklus dua.
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Jadi  dapat disimpulkan  bahwa
Implementasi Pembelajaran Daring Berbasis
Kartun Berbantuan Video dapat meningkatkan
Motivasi dan Prestasi Belajar IPA siswa kelas
VII A SMP Negeri 1 Kerambitan.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan
dapat diambil simpulan sebagai berikut. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa Implementasi
Pembelajaran  Daring  Berbasis  Kartun
Berbantuan Video dapat meningkatkan motivasi
belajar dan prestasi belajar IPA pada siswa Kelas
VIl A SMP Negeri 1 Kerambitan. Ini terbukti dari
nilai rata-rata motivasi belajar pada siklus 1 yaitu
67,66 berada pada kategori cukup aktif, dan pada
siklus Il mengalami peningkatan dengan rata-rata
84,16 yang berada pada kategori aktif. Sedangkan
Prestasi belajar siswa juga mengalami peningkatan
dimana pada refleksi awal nilai rata-rata prestasi
belajar siswa yaitu 60,16 dengan kategori
Kurang Aktif, sedangkan nilai rata-rata prestasi
belajar pada siklus I yaitu 72,00 dengan kategori
Cukup Aktif, dan mengalami peningkatan rata-
rata prestasi belajar pada siklus Il yaitu 83,5
dengan kategori Sangat Aktif. Maka berdasarkan
hasil  penelitian  dapat disimpulkan  bahwa
Implementasi Pembelajaran Daring Berbasis
Kartun Berbantuan Video dapat meningkatkan
Motivasi Belajar dan Prestasi Belajar IPA pada
siswa Kelas VII A SMP Negeri 1 Kerambitan.
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